Prima (1 hodina tydné&, 33 hodin celkem)

Informatika

vyuéujici:

Zafi

fijen

listopad

prosinec

leden

unor

bfezen
duben
kvéten

éerven

rok:

Vypracovino dle SVP ,,Na cesté“ ver. 4.0 platného od 1. 9. 2023.

Mgr. Zdenék Rozinek, RNDr. David Lichtenberg

2024-25

ovop
* fad uCebny a bezpecnost prace
* seznameni se s mozZnostmi uéebny VT

SKOLNI SIT A SKOLNI INFORMACNI SYSTEMY
skolni sit, pfihlaSeni na skolni sit - uZivatelska jména a hesla

sdilené disky - Google disk a struktura Skolni sité
Skolni informacni systém — pfihladeni do systému
moduly Skolniho informacéniho systému (Rozvh, Suplovani, Klasifikace) a
ziskani informaci z nich
komunikace prostfednictvim skolniho informacéniho systému (Komens,

Nasténka)

GOOGLE WORKSPACE, PRACE SE SOUBORY
+ WWW, webova stranka, webovy server - zakladni principy
* prohlizeg¢, URL, odkaz, vyhledavani informaci

G-Mail - princip, Ucel, adresa

- pfedteni zpravy, nova zprava, odpovéd, pfeposlani

- prilohy, adresar

Google Ucebna - princip, prihlaSeni, zapsani do kurzu

- typy uloh, odevzdani dkolu

Google Kalendar - otevieni a nastaveni

- vytvofeni udalosti, sdileni

Google Disk - struktura, soubory a slozky
- kopirovani, pfesun, sdileni

14

TVORBA DIGITALNIHO OBSAHU
» Google Dokumenty - vytvofeni textového dokumentu

- nastaveni fontu, fezu, velikosti

* Prace s obrazky - vyvtoreni jednoduchého nacrtku

- vloZeni obrazku do dokumentu, nastaveni velikosti

» Prace se schrankou, vystfizky
» Google Prezentace - princip, pouziti

- zakladni pravidla (obsah snimku, Citelnost)

- snimek, pfechody

13

odsouhlaseno:

celkem hodin:




Hratky s robotikou
Prima (1 hodina tydné, 33 hodin celkem)

Vypracovino dle SVP ,Na cesté“ ver. 4.0 platného od 1. 9. 2023.

vyucujici:
Skolni rok:

zafi
fijen
listopad

prosinec

leden
Unor
bfezen
duben
kvéten
Cerven

Mgr. Dominik Svoboda, RNDr. Jan Preclik
2024-25

Uvod do robotiky

bezpe€nost prace, fad ucebny

Gvodni seznameni s robotickou stavebnici
zakladni konstrukéni prvky, stavba podle navodu
stavba a dalkové ovladani robotu - soutéz

Programovani robota

vyvojové prostiedi pro grafické programovani (zalozené na Scratch)
vypis na displej, zvuk

ovladani motor(

senzory

podminky a cykly

navrh konstrukce robota pro splnéni zadané ulohy

16

Reseni uloh - projekty
samostatné FeSeni uloh (dle zajmu, dle zadani soutéze...)

celkem hodin: 33

odsouhlaseno:



Informatika
Sekunda (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

vyucujici:
skolni rok:

Zafi

fijen

listopad

prosinec

leden

unor

bfezen

duben

kvéten

Cerven

Vypracovano dle SVP ,Na cesté“ ver. 4.0 platného od 1. 9. 2023.

Mgr. Dominik Svoboda, RNDr. David Lichtenberg
2024-25

uvoD

fad ucebny a bezpecénost prace
seznameni se s moZnostmi uéebny VT

TVORBA DIGITALNIHO OBSAHU — TABULKY

vytvorfeni tabulky, vkladani dat do bunék
vybér oblasti, kopie, pfesun, fazeni

zakladni typy grafu, datova oblast pro graf

* nastaveni formatu bunky (pfipravené formaty, barvy, ohraniceni)

« odkazy (relativni), jednoduché vzorce (soucet, primér, max, min)

20

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN/
« Prostrfedi Scratch, registrace, projekt, ukiadani (do cloudu, na disk)
+ Roboticka stavebnice (dle moZnosti CodeyRocky, mBot, micro:bit)

- zakladni komponenty (HW, senzory, motory)

Sekvence a jeji pouziti

- animace na displeji, melodie

Podminky (nedpliné i uplné) a jejich pouziti

- detekce svétla/tmy (svételny senzor), vzdalenosti (UZ senzor)
- zastaveni pfed prekazkou, jizda po ¢afe/podle barev
Tvorba vlastnich blokU a jejich pouziti

- prajezd bludistém (projekt)

Proménné a jejich pouZiti

- jednoducha hra s vyuzitim senzorl (naklon, tlacitka)
Projekt - samostatna prace podle zadani, zakonceno soutézi

34

DATA, INFORMACE A MODELOVAN/

kody kolem nas, praktické priklady
Morseova abeceda, ASCII tabulka, dalSi v praxi pouZivané kédy

* pfiklady raznych Sifer a prace s nimi

jednotky informace/paméti a praktické pfiklady

11

odsouhlaseno: -

celkem hodin:

66




Informacéni a komunikaéni technologie
Tercie (2 hodiny tydné&, 66 hodin celkem)

vyucujici:

Skolni rok:

zari

fijen

listopad

prosinec

leden

unor

bfezen

duben

kvéten

éerven

Vypracovino dle SVP ,Na cesté“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2017.

Mgr. Zdenék Rozinek, RNDr. Jan Preclik

2024-25
Uvod 1
* fad ucebny a bezpecnost prace
MS Windows 19

+ rozdéleni softwaru, operacni systémy a jejich clenéni (1.7)

« zakladni charakteristika systému (grafické uZivatelské rozhrani) (1.7)

+ spousténi programil (Hlavni panel), prace s okny, pfepinani mezi programy (1.7)

» organizace dat na disku (jednotky, soubory, slozky) (1.7)

» prohlizeni jednotek, adresaru a soubord (1.7)

* adresére (zakladani, mazani, presun) (1.7)

* souborovy manazer Servant Salamander (1.7)

* prace se soubory (Prizkumnik), metoda Drag and Drop (1.7)

« zakladni aplikace OS (Notepad, Write, Malovéani, Mapa znaku) (1.7, 5.1, 5.3, 5.4)
komunikace mezi aplikacemi, pouziti schranky (1.7)

+ cvi€eni a test

Internet 11

- poditacova sit, rozdéleni, protokol, vznik a struktura Internetu (3.1, 3.2)

» WWW - vyuziti a princip (3.3)

» Zabezpecéeni PC, bezpecénost na internetu

» vyhledavani informaci na WWW, ovéfovani informaci, autorsky zékon (1.6, 2.1, 2.2,
2.3,3.6,3.7)

» Programy pro vzdaleny pfistup (3.3, 3.4)
E-Mail, modernich komunikaéni technologie, pouziti, socialni sité (1.5, 3.3, 3.8)

+ cvieni (3.5)

Google Apps 9
» zakladni Google aplikace, vyuziti a pFistup

» Google Kalendar, Google Disk

» Google Mail, ClassRoom

+ procviéovani

* test

Textové editory 20

+ charakteristika textového editoru, orientace v klavesnici, popis okna MS Wordu,
zaloZeni nového souboru, uloZeni souboru, otevieni jiz existujiciho souboru, MDI
aplikace (4.1)

+ postup pfi tvorbé dokumentu v textovém editoru, ¢lenéni dokumentu, pohyb v textu,
zakladni typograficka pravidla, esteticka pravidla tvorby dokumentu (4.9, 4.10, 5.2)

* Upravy textu: format pisma, specialni znaky, odstavce, ohrani¢eni, stinovani, odrazky,
format stranky, sloupce (4.3, 4.4)

» zobrazeni dokumentu, hlavicka, paticka (4.5)

« kontrola pravopisu, tisk textu, nahled, nastaveni tiskarny (4.6)

Hardware 6
+ zakladni sestava PC a periférie (1.1, 1.2, 1.3, 4.2)

+ zakladni jednotka a jeji ¢asti, pocitacové sestavy a vhodnost jejich vyuziti (1.4)

» data x informace, bity, bajty, prepocty jednotek

celkem hodin: 66
odsouhlaseno:




Informacni a komunikaéni technologie
Kvarta (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

Vypracovino dle SVP ,,Na cesté“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2017.

vyudujici:  Mgr. Zdenék Rozinek, Pavel Skoda
Skolni rok: 2024-25

Uvod 3
» fad uCebny a bezpecnost prace
» opakovani z pfedchoziho ro€niku

Textové editory 14
+ opakovani textového editoru, typografie
* Upravy textu: format pisma, speciaini znaky, odstavce, ohraniceni, stinovani,

odrazky, format stranky, sloupce (4.3, 4.4)

« styly a jejich pouziti, definice nového stylu (4.8)

Zar o tabulky v textu (4.4)

« grafika v textu (textovéa pole, ramy, objekty, vyplné) (4.7, 5.3)

* obsahy, vysvétlivky (1.1)

fijen + cvigeni a test

Tabulkové editory 24
« charakteristika tabulkového editoru, pfiklady pouziti (1.1)
« uloZeni souboru, naéteni jiz existujiciho souboru (1.2)
- vkladani dat a format buriky, ohrani¢eni, podklad... (1.2, 1.3)

listopad « editace tabulky (vybér oblasti, kopie, pfesun) (1.4)

« vkladani a tvorba vzorcl (buriky a odkazy na né — relativni, absolutni, smiSené)
(1.5, 1.6)

prosinec « tisk tabulky (nastaveni oblasti pro tisk, nahled, fazeni dat) (1.7, 1.9)

+ tvorba grafti (typy grafli, vybér datové oblasti pro graf, Upravy grafu, tisk) (1.7, 1.¢

leden + cviceni a test

Tvorba prezentaci 19

tnor « zakladni principy tvorby prezentaci (3.1)
« vytvareni snimkl (3.2)

bfezen * prace se snimky (3.2)
duben + animace objektl (3.3)
kvéten » samostatna zavérec¢na prace (3.1, 3.3, 3.4, 3.5)

Tvorba WWW strdnek a jejich publikovéni na Internetu 6
Cerven » zakladni prvky WWW stranky (2.1)

» nastroje pro tvorbu WWW stranek (Google Apps) (2.3)
« vlastni tvorba webové stranky

celkem hodin: 66

odsouhlaseno: -



Informatika
Kvinta (4 hodiny tydné, 132 hodin celkem)

vyudujici:
$kolni rok:

zafi

tijen

listopad

prasinec

leden

unor

bfezen

duben

kvéten

Cerven

Vypracovéno dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 3.0 platného od 1.9. 2024.

Ing. Dalibor Vich, Mgr. Dominik Svoboda, Mgr. Zdengk Rozinek, Mgr. Jan Veverka
2024-25

Uvod 2
« tad uéebny a bezpetnost prace
- seznameni se s moZnostmi utebny VT, osobni disky studentu a jejich vyuZiti, vyuZiti a nastaveni Skolni tiskarny
Google Apps 5 Pocitatové sité 5
« zékladni Google aplikace, vyuziti pfistup, ochrana dat + lokdlni poditatové sité a internet — paketovy prenos dat, firewall;
« Google Kalendar, Google Disk - zabezpedeny prenos dat;
= Google Mail, Classraom < principy fungovéni webu a cloudovych sluZeb;
»_procviovani «_typy, vlastnosti bezdratovych siti, internet véci
OS Windows, ostatn{ OS, spriva dat s Hardware, software 5
« zékladni charakteristika systému Windows (grafické uZivatelské rozhrani) « technické schéma sougasného poditade, sledované parametry zékladnich dilu a jejich
- zakladni moznosti uZivatelského nastaveni OS Windows vliv na jeho rychlost, kapacitu, mozné vyuZiti a na ergonomn prace s potitatem. typy
« spousténi programu (Hlavni panel), prace s okny. pfepinani mezi programy pocitacu;
- organizace dat na disku (jednotky, slozky, soubory, zastupci) « fungovani opera&niho systému, soutasné operaéni systémy a jejich vyuZiti;
» adresafe (zakladani, mazani, pfesun) - zlomové udalosti vyvoje hardwaru a softwaru, nové pocitatové technologie, jejich
« prace se soubory (Priizkumnik), metoda Drag and Drop vyuZiti a viiv na spole€nost
+ souborovy manazer Servant Salamander
« zékladni aplikace os
+_komunikace mezi aplikacemi, pouZiti schranky
Vektorové grafické editory a préce s grafikou 28| Data, informace 5
+ zakladni grafické objekty + Zziskavani, vyhledavani a ukladan{ dat obecné a v pocitaci
« umistovani grafickych objektd, souradnice +_data a jejich vyznam, pojem informace
« Bezierovy kfivky Bezpe&nost potitadovych zafizeni a dat (4) 4
« deformace grafickych objektu, logické operace » zpUsoby Utokl na poditacova zafizeni;
« barvy a barevné modely « cile a sociotechnické metody Gtoénik;
* vyplné « zabezpedeni zafizeni a dat — aktualizace softwaru, antivir, bezpe&na préce s hesly,
« text ve vektorové grafice, TTF « vicefaktorova autentizace a biometrika;
« import bitmapové grafiky » metody zalohovéni dat;
« samostatnd tvorba vektorového grafického materialu na zadané téma a jeho « systémovy pristup k zabezpeceni
publikovani prostfednictvim digitalnich technolegii.
« projekt na pfipravu grafického navrhu s vyuZitim modemnich technologii - gravirka, Bezpe&né digi prostledi 8
vysivaci 8ici stroj ... « fyzickd identita &lovéka jako spojeni jeho biologické a pravni identity,
« digitalni identita a jeji vazby s fyzickou identitou — datova schranka, elektronicky
podpis, token;
* neovéfena a falesna digitalni identita;
+ nevédoma digitalni stopa — logy, metadata, cookies, sledovani uivatele a naruseni
soukromi pfi vyuZivani internetu;
+ védoma digitalni stopa — virtualni osobnosti a jejich cilené vytvéareni;
»_fungovani a algoritmy socidlnich siti
Uméla inteligence 9
Fotoeditaén{ programy 30| + princip strojového ueni;
- programy pro praci s bitmapovou a vektorovou grafikou « aplikace umélé inteligence;
* rozlieni obrazku, barevna hloubka, DPI «_limity, pFinosy a rizika umélé inteligence
+ vybér oblasti a prace s ni Kédovéni a prenos dat 10
* vrstvy + kédovani dat v poéitaéich obecné, bindri soustava, bity a baijty
« formaty obrazka, jejich pouZiti a omezeni, komprese » kadovani gisel, vliv mnozZstvi informace {poctu bitd) na mozny rozsah a dostupnou
= vyplné « presnost
« text v grafice « kodovani textd; (ASCI tabulka, UTF-16...)
- efekty, deformace, retuSovani + kadovani obrazu, zvuku, videa, principy bezeztratové a ztratové komprese
vyhledani a pfiprava zdrojovych obrazki (zdroje na internetu, autorska prava, + _pienos dat, kédovani a dekédovani zpravy, komunikaéni kanal, kontrolni soudty
- skenovani...) Modelovani 8
« samostatna prace « model jako zjednoduseni reality, schéma, diagram, pojmova a myslenkova mapa
+ tvorba komplexniho dokumentu popisujiciho postup prace pfi tvorbé grafiky s vyuZitim «_graf, vrcholy, hrany, orientovany graf, ohodnoceny graf, kriticka cesta
fotoeditaéniho programu a Al r%nterprehne dat 8
« kvalita informa&niho zdroje;
= chyby a manipulace v interpretacich dat;
« _kritické my$leni a kognitivni zkresleni

odsouhlaseno:

celkem hodin: 132



Informatika
1. roénik (4 hodiny tydné, 132 hodin celkem)

Vypracovano dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2024.

vyuéujici:  Ing. Dalibor Vich, Mgr. Dominik Svoboda, RNDr. Jan Preclik
Skolni rok:  2024-25
Uvod 2
« fad ucebny a bezpecnost prace
+ seznameni se s moZnostmi uebny VT, oscbni disky studentu a jejich vyuZiti, vyuZiti a nastaveni $kolni tiskamy
Google Apps 5 Pocitatové sité 5
» zakladni Google aplikace, vyuZiti pfistup « |okalni po&itatové sité a internet — paketovy pfenos dat, firewall
« Google Kalendar, Google Disk « zabezpeceny pfenos dat
+ Google Mail, Classroom - principy fungovan( webu a cloudovych sluZeb
= procviovani «_typy, viastnosti bezdratovych siti, intemet véci
OS Windows, ostaini OS, sprdva dat 5 Hardware, software 5
zafi + zakladni charakteristika systému Windows (grafické uzivatelské rozhrani) * technické schéma sougasného poéitate, sledované parametry zakladnich dilu a jejich
« zékladni mozZnosti uZivatelského nastaveni OS Windows vliv na jeho rychlost, kapacitu, mozné vyuZiti a na ergonomii prace s pocitatem, typy
« spousténi programi (Hlavni panel), prace s okny, pfepinani mezi programy pocitagl
+ organizace dat na disku (jednotky, sloZky, soubory, zastupci} + fungovani operacniho systému, soucasné operacni systémy a jejich vyuziti
- adresafe (zakladani, mazani, pfesun) « zlomové udalosti vyvoje hardwaru a softwaru, nové pocitacové technologie, jejich
« préace se soubory (Priizkumnik), metoda Drag and Drop vyufiti a vliv na spole&nost
+ souborovy manaZer Servant Salamander
« zakladni aplikace os
«_komunikace mezi aplikacemi, pouZiti schranky
Tvorba prezentaci 18 Data, informace 5
Fijen « z&kladni principy tvorby prezentaci ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v potitadi
« snimky a pfechody data a jejich vyznam, pojem informace
« grafické objekty, animace objektu Beozpe&nost poéitatovych zafizeni a dat (4) 4
- zpUsoby utoku na pocitaova zafizeni;
« cfile a sociotechnické metody Gto&nik;
« zabezpeceni zafizeni a dat — aktualizace softwaru, antivir, bezpe¢na prace s hesly,
vicefaktorové autentizace a biometrika;
listopad » metody zalohovani dat;
+ _systé ry pifstup k zabezpe&
Bezpeéné digitdlni prostiedi 8
« fyzicka identita ¢lovéka jako spojeni jeho biologické a pravni identity;
« digitani identita a jeji vazby s fyzickou identitou — datova schranka, elektronicky
podpis, token;
prosinec « neovérena a falesna digitalni identita;
< nevédoma digitalni stopa — logy, r kies, sledovani le a naruseni
soukromi pfi vyuZivani intemetu;
« védoma digitalni stopa — virtudini osobnosti a jejich cilené vytvareni;
- fungovani a algoritmy socialnich siti
Tabulkové editory 20 Umaélé inteligence 9
leden « charakteristika tabulkového editoru, pfiklady pouZiti  princip strojového uceni;
« vkladani dat a format buriky, chranigeni, podklad... « aplikace umélé inteligence;
« editace tabulky - vybér oblasti, kopie, pfesun, fazeni «_limity, pfinosy a rizika umélé inteligence
« vklddani a tvorba vzorcu, buiiky a odkazy na né - relativni, absolutni Kédovéni a pfenos dat 10
« tvorba grafl - typy grafii, vybér datové oblasti pro graf, upravy grafu, tisk « kédovani dat v poditadich obecné, bindmi soustava, bity a bajty
« koédovani Eisel, viiv mnoZstvi informace (po&tu bitl) na mozny rozsah a dostupnou
dnor presnost
« kodovani textl; (ASCH tabulka, UTF-16...)
* kédovan( obrazu, zvuku, videa, principy b vé a ztratové p
Textovy editor 20 | - prenos dat, kédovani a dekédovani zpravy, komunika&ni kandl, kontrolni souéty
bfezen « charakteristika textového editoru, popis okna MS Wordu, zaloZeni nového souboru, Modelovani 8
ulozeni souboru, otevfeni jiz existujiciho souboru, MDI apiikace » model jako zjednodu3eni reality, schéma, diagram, pojmova a myslenkova mapa
< postup pfi tvorbé& dokumentu v textovém editoru, &lenéni dokumentu, pohyb v textu, - graf, vrcholy, hrany, orientovany graf, chodnoceny graf, kriticka cesta
zakladni typograficka pravidia, zlaty fez
duben + upravy textu: format pisma, odstavce, ohrani€eni, stinovani, odrazky, format stranky, Interpretace dat 8
sloupce « kvalita informacniho zdroje;
kvéten « zobrazeni dokumentu, hlavicka, patitka < chyby a manipulace v interpretacich dat;
« formatovani textu pomoci styld « kritické my$leni a kognitivni zkresleni
&erven - grafika, tabulky
celkem hodin: 132

odsouhlaseno




Informacéni a komunikaéni technologie
Sexta (2 hodiny tydné&, 66 hodin celkem)

Vypracovino dle SVP ,,I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyucujici:
Skolni rok:

zafi
fijen
listopad

prosinec
leden

unor
bfezen
duben

kvéten
cerven

Mgr. Zdenék Rozinek, RNDr. Jan Preclik

2024-25
Uvod a opakovini z pfedchoziho roéniku 1
» bezpecnost prace, fad uéebny
Ergonomie prédce u PC 4

» Ergonomicka doporuceni pro PC pracovisté (1.3)
» Spravné sezeni u PC (1.3)
» Navrh dokumentu dle jeho vyuZiti, Citelnosti, barevnosti apod. (1.1, 1.2)

Hmatova metoda psani na kldvesnici 61
* Hmatova metoda - zaklady (2.1, 2.5)

+ Zakladni poloha prstli - znaky as d f jkiu (2.2, 2.5)

* Znakyuri,pq(2.2,2.5)

» Souhrnné opakovani, procvicovani rytmu, psani slov a vét (2.2, 2.5)

e Znakyhgeow (2.2,2.5)

» Souhrnné opakovani, procvicovani rytmu, psani slov a vét (2.2, 2.5)

« Znaky z t U m "." a specialni znak enter a shift (2.2, 2.3, 2.5)

« Souhrnné opakovani, procvicovani rytmu, psani slov a vét (2.2, 2.5)

» Opis souvislého textu, diktat textu (2.2, 2.5)

* Znakyy-nbx (2.2, 2.5)

+ Souhrnné opakovani, procviCovani rytmu, psani slov a vét (2.2, 2.5)

» Opis souvislého textu, diktat textu (2.2, 2.5)

+ Diakr. znaménka a ost. interpunkce - ¢arka, hacek, otaznik, vykfiénik (2.2, 2.4, 2.5)

celkem hodin: 66
odsouhlaseno: .




Informaéni a komunikaéni technologie
2. ronik (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

Vypracovano dle SVP I cesta mitZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyudujici;
skolni rok:

z&fi

fijen

listopad

prosinec

leden

unor

bfezen

duben

kvéten

cerven

Magr. Jan Veverka, Ing. Dalibor Vich
2024-25

Uvod 2
» fad ucebny a bezpelnost prace (3.1)
- charakteristika opera¢niho systému a zakladnich uzivatelskych aplikaci a
jejich produktu - textové editory, tabulkové editory, graficke editory,
programy pro tvorbu prezentaci, databazové systémy - opakovani a
doplnéni (1.1, 2.1)

Textové editory - opakovani a rozsifeni z prvniho ro¢niku 24

* postup pfi tvorbé dokumentu v textovém editoru, clenéni dokumentu,
pohyb v textu, zakladni typograficka pravidla, zlaty fez (2.1, 12.1, 12.2,
12.3)

 (pravy textu: format pisma, odstavce, ohrani€eni, stinovani, odrazky,
format stranky, sloupce (2.1, 12.2)

» zobrazeni dokumentu, hlavicka, pati¢ka (2.1, 12.2)

+ ohraniceni a stinovani (2.1, 12.2)

* tabulatory a jejich pouziti (2.1, 12.2)

* odrazky a &islovani (2.1, 12.2)

* viceuroviové Cislovani (2.1, 12.2)

« styly a jejich pouziti, definice nového stylu (2.1, 12.2)

» tabulky v textu (2.1, 12.2)

» grafika v textovych editorech (2.1, 12.2)

» format stranky a pravidla umistovani objektu na strance, zakladni
typografické zasady (3.2, 5.1, 5.2, 5.3, 5.4)

Tabulkové editory 22

« charakteristika tabulkového editoru, pfiklady pouziti (1.1, 6.1)

» ulozZeni souboru, nacteni jiz existujiciho souboru (2.1)

« vkladani dat a format buriky, ohrani¢eni, podkiad... (6.2, 6.3, 6.4)

» editace tabulky - vybér oblasti, kopie, pfesun, fazeni (6.7)

+ vkladani a tvorba vzorcl, buiiky a odkazy na né — relativni, absolutni (6.5,
6.6,7.2)

» tisk tabulky - nastaveni oblasti pro tisk, nahled (6.9)

« tvorba grafli - typy grafl, vybér datové oblasti pro graf, upravy grafu, tisk
(5.1, 6.8)

- vytvofeni jednoduché databaze v tabulkovém editoru - evidence hudebnich
CD, ¢asopis(, zbozi apod. (9.1, 9.2, 9.3, 9.4)

 automatizace prace - jednoducha makra (7.2, 7.3)

» cvieni a test

Tvorba prezentaci (MS PowerPoint) 18

» zakladni principy tvorby prezentaci (8.1)

* vytvareni snimku (8.2)

* prace se snimky (8.3)

» grafické objekty, animace objektu (8.4, 8.5, 8.6)

» z&klady algoritmizace - planovani animace, sekvence pohybl, jejich
opakovani (7.1)

« samostatna zavérec¢na prace - prezentace na vlastni téma (3.2, 5.4)

¢ vyhledavani informaci pomocl rtiznych zdroju (internet i jiné), pravidla pro
nakladani s témito informacemi (4.1, 4.2, 4.3, 8.7)

+ publikovani prace (export na internet, tisk...)

celkem hodin: 66

odsouhlaseno: -




Programovani

Volitelny pfedmét ve 4. ro¢niku (dvoulety kurz), 2 hodiny tydné, 50 hodin celkem

Vypracovino dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyucujici:
Skolni rok:

V8echny vyucovaci hodiny maiji charakter cviceni, pfedpoklada se i samostatna prace Zaku

RNDr. Jan Preclik, Ing. Dalibor Vich
2024-25

(tvorba programu). Pfesny obsah hodin bude modifikovan podle moznosti a zajmu zakd
(samostatné si pfipravovat referaty ze zadanych oblasti apod.).

Z&fi

fijen

listopad

prosinec

leden

unor

bfezen
duben

Uvod do pfedmétu 2
+ seznameni se s bezpe&nosti prace a moznostmi uéebny, opakovani
Jazyk Ci - objektové orientované programovani 24

 podprogramy (procedury a funkce - vlastnosti, druhy a pouZiti)

* vyuZiti vlastnich metod v programovani, procedury a funkce, typy pfedavar
+ rekurze, definice a jeji vyuziti - priklady

+ prace se soubory

» modalni a nemodalni formulafe, dialogova okna

+ datovy typ struktura (struct) a tfida (class)

+ déditnost a jeji vyuZiti

* tvorba projektu vyuzivajiciho objekty

» opakovani - test

Algoritmizace tloh
* fazeni v poli
« vyhledavani v poli (linearni, binarni)

C# - dalsi konstrukce jazyka a funkce

* vyjimky a jejich oSetfeni

- grafika - kresleni na Canvas, komponenty pro praci s grafikou (DirectX)
» dynamicky alokované proménné a dynamické datové struktury

* sprava rozsahlejich projektl

13

Zavérecné shrnuti
» seminarni prace - kontrola, prezentace
 opakovani k maturitni zkousce

Do hodinové dotace jsou zahrnuty i referaty Zakl a prezentace jejich projektu.

celkem hodin:
odsouhlaseno: -

50




Psani na klavesnici
Volitelny predmét ve 4. roéniku (dvoulety kurz), 2 hodiny tydné, 50 hodin celkem

Vypracovino dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyuéujici:
Skolini rok:

Cil:

Z&fi
fijen
listopad

prosinec
leden

unor
bfezen

duben

Ing. Dalibor Vich
2024-25

Osvajit si ovladani klavesnice hmatovou metodou - psani v8emi deseti prsty. ProcviCovani

této dovednosti v praktickych ulohach.

celkem hodin:
odsouhlaseno:

Uvod a opakoviéni z pfedchoziho roéniku 1
» bezpe€nost prace, fad ucebny
Ergonomie prdace u PC 2
» Ergonomicka doporuceni pro PC pracovisté
» Spravné sezeni u PC
» Navrh dokumentu dle jeho vyuZiti, Citelnosti, barevnosti apod.
Hmatova metoda psani na kldvesnici 47
» Hmatova metoda - zaklady
» Zakladni poloha prstu - znakyasdf jklaG
* Znakyuri,pq
¢ Souhrnné opakovani, procvi¢ovani rytmu, psani slov a vét
» Znakyhgeow
e Souhrnné opakovani, procvicovani rytmu, psani slov a vét
« Znaky z t 0 m "." a specialni znak enter a shift
 Souhrnné opakovani, procvi¢ovani rytmu, psani slov a vét
» Opis souvislého textu, diktat textu
e Znakyy-nbx
* Znaky s diakritkouicaféséyz
» Souhrnné opakovani, procvi¢ovani rytmu, psani slov a vét
* Opis souvislého textu, diktat textu
» Diakr. znaménka a ost. interpunkce - ¢arka, hacek, otaznik, vykficnik
50






